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ด้านที่ 1 ด้านการจัดการเรียนการสอน     
 ด้านการจัดการเรียนการสอน หมายถึง 
การจัดท าหลักสูตรหรือพัฒนาหลักสูตรเพื่อ
พัฒนาผู้เรียนให้เป็นคนดี คนเก่ง มีปัญญา  
มีศักยภาพ ในการศึกษาต่อและประกอบอาชีพ
ตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด สมรรถนะ
ส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
ตามหลักสูตรสถานศึกษา โดยการจัดการเรียนรู้ 
วิธีการ รูปแบบท่ีหลากหลายและเหมาะสม เน้น
ผู้เรียนเป็นส าคัญ ให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ด้วย
วิธีการปฏิบัติ 

 

1.1 การสร้างและหรือพัฒนาหลักสูตร 
 การสร้างและหรือพัฒนาหลักสูตร 
หมายถึง การจัดท าและหรือพัฒนาหลักสูตร
รายวิชาหรือสาระการเรียนรู้ท่ีรับผิดชอบ โดยมี
การวิเคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้และตัวช้ีวัด
เพื่อจัดท าค าอธิบายรายวิชา หน่วยการเรียนรู้ 
รวม ท้ังมีการประเมินความสอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด หรือ 
ผลการเรียนรู้ 
\ 
 



 

 
      บันทึกผลงานที่เกิดจากการปฏิบตัิหน้าที่ ต าหน่งครู 
      ปีการศึกษา 2563 โรงเรียนองค์การบริหารส่วนต าบลบึงค าพร้อย๑ 
  (โรงเรียนวัดราษฎร์ศรัทธาราม) 
 สังกัดองค์การบริหารส่วนต าบลบึงค าพร้อย 

 

ตัวชี้วัด รายละเอียดการปฏิบัติ หลักฐาน/ร่องรอย 

ด้านท่ี 1 ด้านการจัดการเรียนการสอน 1. หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
2. ค าอธิบายรายวิชาวิทยาศาสตร์ 
(เทคโนโลยี) 
3. หน่วยการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
(เทคโนโลยี) 
4. แบบนิเทศการสอน 
5. แบบนิเทศแผนการจัดการ
เรียนรู ้
6. ค าส่ังโรงเรียน/หนังสือราชการ
เกี่ยวกับหลักสูตรสถานศึกษา 
7. ภาพกิจกรรมการแลกเปล่ียน
เรียนรู้เกี่ยวกับหลักสูตร
สถานศึกษา 

1.1 การสร้างและ/ 
หรือพัฒนาหลักสูตร 

ข้าพเจ้าได้ด าเนินการดังนี ้
1. วิเคราะห์หลักสูตร มาตรฐานการเรียนรู้และ
ตัวช้ีวัดและ/หรือผลการเรียนรู้ และน าไปจัดท า
รายวิชาและหน่วยการเรียนรู้ ให้สอดคล้องกับ
มาตรฐานการเรียนรู้  ตัวช้ีวัดและ/หรือผลการ
เรียนรู้ 
2. ร่วมพัฒนาหลักสูตรรายวิชา และหน่วยการ
เรียนรู้ ให้สอดคล้องกับบริบทของสถานศึกษา
ผู้เรียน ท้องถิ่น และสามารถน าไปปฏิบัติได้จริง 
3. ร่วมประเมินผลการใช้หลักสูตร และน าผลการ
ประเมินการใช้หลักสูตรมาปรับปรุงให้มีคุณภาพ
สูงขึ้น 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ท าไมต้องเรียนวิทยาการค านวณ 

วิทยาการค านวณ เป็นวิชาท่ีปรับหลักสูตรมาจากวิชาเทคโนโลยีสารสนเทศ เนื้อหาจะครอบคลุมวิชา
เหล่านี้ในระดับพื้นฐาน ได้แก่  

1. วิทยาการคอมพิวเตอร์ (Computer Science: CS) 
2. เทคโนโลยสารสนเทศและการส่ือสาร (Information Communication Technology: ICT) 
3. การรู้ดิจิทัล (Digital Literacy: DL) 
กระทรวงศึกษาธิการได้บรรจุ วิชาวิทยาการค านวณ ไว้ในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน 

พ.ศ. 2560 และจะเริ่มบังคับใช้ในเดือนพฤษภาคม พ.ศ. 2561 
 
ความส าคัญของวิชาวิทยาการค านวณ 
 ประเทศจะก้าวสู่ยุค 4.0 ได้ ถ้าเด็กไทยมีทักษะด้านวิชาวิทยาการค านวณ วิทยาการค านวณ สอนให้
คิดเป็น ใช้เป็น และรู้เท่าทันเทคโนโลยี ซึ่งประกอบด้วย 3 องค์ความรู้ ดังนี้  

1. การคิดเชิงค านวณ (computational thinking) เป็นวิธีคิดและแก้ปัญหาเชิงวิเคราะห์ สามารถใช้
จินตนาการมองปัญหาด้วยความคิดเชิงนามธรรม ซึ่งจะท าให้เห็นแนวทางในการแก้ปัญหาอย่างเป็นขั้นตอน
และมีล าดับวิธีคิด โดยวิธีคิดแบบวิทยาการค านวณนี้ ไม่ใช่เพียงแค่การเขียนโปรแกรม เพราะภาษาโปรแกรมมี
การเปล่ียนแปลงตลอดเวลา แต่จุดประสงค์ท่ีส าคัญกว่าคือการสอนให้เด็กคิดและเช่ือมโยงปัญหาต่างๆ เป็น 
จนสามารถแก้ปัญหาได้อย่างเป็นระบบ 

2. พื้นฐานความรู้ด้านเทคโนโลยีดิจิทัล (digital technology) เป็นการสอนให้รู้จักเทคนิควิธีการต่างๆ 
เกี่ยวกับเทคโนโลยีดิจิตัล โดยเฉพาะในยุค 4.0 จะเน้นในด้านระบบอัตโนมัติ (automation) ท่ีอยู่ใน
ชีวิตประจ าวัน ไม่ว่าจะเป็นด้านการเกษตร อุตสาหกรรม หรือคมนาคม ให้เด็กได้เรียนรู้อย่างรอบด้าน และ
ประยุกต์สร้างสรรค์งานได้อย่างเหมาะสม 

3. พื้นฐานการรู้เท่าทันส่ือและข่าวสาร (media and information literacy) เป็นทักษะเกี่ยวกับการ
รู้เท่าทันส่ือและเทคโนโลยีดิจิตัล แยกแยะได้ว่าข้อมูลใดเป็นความจริงหรือความคิดเห็น โดยเฉพาะข้อมูลบนส่ือ
สังคมออนไลน์ นอกจากนั้นยงัเป็นเรื่องของความปลอดภัยในโลกไซเบอร์ รู้กฎหมายและลิขสิทธิ์ทางปัญญา
ต่างๆ เพื่อให้เด็กใช้ช่องทางนี้ได้อย่างรู้เท่าทันและปลอดภัย 

เป้าหมายของวิชานี้ไม่ได้ต้องการให้ทุกคนท่ีเรียนจะต้องไปเป็นคนเขียนโปรแกรม หรือโปรแกรมเมอร์ 
แต่ต้องการเพิ่มทักษะคิดเชิงค านวณส าหรับแก้ปัญหาในชีวิตประจ าวัน, สามารถมองได้ว่าปัญหาใดแก้ด้วย
ระบบอัตโนมัติได้, ท าความเข้าใจว่าระบบอัตโนมัติเพิ่มประสิทธิภาพงานได้ และท่ีสุดคือมีความรู้ท่ีจะควบคุม
ระบบอัตโนมัติได้ในเบ้ืองต้น ซึ่งทักษะท่ีว่ามานี้ เป็นส่ิงจ าเป็นและสามารถน าไปประยุกต์ใช้ได้ ไม่ว่าจะไปเป็น
คนในสายวิทยาศาสตร์ ศิลปะ ดนตรี หรือแม้แต่วรรณกรรม 
 
 



โครงสร้างของหลักสูตรวิทยาการค านวณ 
เนื้อหาวิชาวิทยาการค านวณ แบ่งออกเป็น 3 ส่วนหลักคือ 
1. Computer Science (วิทยาการคอมพิวเตอร์) หัวใจหลักของวิชานี้ ให้ผู้เรียนสามารถคิดได้เป็น

ขั้นตอน น าการเขียนโปรแกรมมาเป็นเครื่องมือในการฝึกคิดเป็นขั้นตอน ตามแนวทาง Computational 
Thinking 

2. ICT (เทคโนโลยีสารสนเทศ) ให้ผู้เรียนสามารถรวบรวมข้อมูล จัดการข้อมูล น าข้อมูลมาประมวลผล 
และท าการตัดสินใจจากพื้นฐานของข้อมูลได้ 

3. Digital Literacy (รู้เท่าทันดิจิทัล) ให้ผู้เรียนรู้ทันเทคโนโลยี ไม่ตกเป็นทาสเทคโนโลยี สามารถ
สร้างสรรค์ผลงานบนเทคโนโลยีได้ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

     หลักฐาน/ร่องรอย 
     หลักสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
  

 

 
 
 

คลิกดูข้อมูลเพิ่มเติม 



 

     หลักฐาน/ร่องรอย 
     ค าอธิบายรายวิชาวิทยาศาสตร์ (เทคโนโลยี) 

  

 
 
 
 

 



 

     หลักฐาน/ร่องรอย 
     หน่วยการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ (เทคโนโลยี) 

  

  
 

 
 
 



 

     หลักฐาน/ร่องรอย 
     แบบนิเทศการสอน 

  

  
 

 



 

     หลักฐาน/ร่องรอย 
     แบบนิเทศแผนการจัดการเรียนรู้ 

  
  

 
 
 
 

 


